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2.5  Règlement standard  pour Golf Miniature  

 
 
                                      
              
  
Pour le domaine de l’organisation, l'ASSM se base s ur la version allemande du "system-
specific rules miniaturegolf" (paragraphe 2.5 du rè glement WMF). Pour toutes les questions 
de différents et d'interprétation, c'est toujours l a version originale anglaise qui fait foi. 
 
 
 
Toutes les désignations de personnes (joueur, assistant, etc.) dans ces règles sont voulues de sexe 
neutre et impliquent non seulement le féminin comme également la forme masculine, pour autant que 
ne soit pas mentionné expressément une distinction spécifique de sexe. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Meilleurs remerciements à la DMV (Association Sportive Allemande de Minigolf) pour la traduction. 
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1.  Les pistes de golf miniature présentent en général les dimensions normalisées suivantes:  
 
 Longueur: 6,25 m   Largeur: 0,90 m   Diamètre du cercle final : 1,40 m 
 

2.  Les dessins officiels pour la standardisation sont déposés à la WMF. 
 

3.  Seul les installations qui présentent des dimensions standards et comportent 18 des 
25 pistes standards, peuvent être homologués comme installation de golf de miniature.  

 

4.  Les pistes peuvent être disposées dans un ordre quelconque de 1 jusqu'à 18.  
 

5.  Les versions miroir des pistes 1, 2, 3, 5, 10, 11, 12, 18 et 19 sont autorisées. 
 

6.  Les pistes et obstacles suivant sont standards: 
 
  1.  Pyramides  14.  Passages irréguliers 
  2.  Salto  15.  Dromadaire 
  3.  Fromage avec cercle en pente  16.  Volcan 
  4.  Bosses  17.  Rampe avec obstacle en "V" 
  5.  Escargot  18.  Equerre 
  6.  Pont  19.  Eclair 
  7.  Filet  20.  Piste droite sans obstacles 
  8.  Piste droite avec fenêtre  21.  Cercle en pente sans obstacle 
  9.  Canon  22.  Plateau 
 10.  Piste droite avec obstacles  23.  Rampe avec fenêtre 
 11.  Labyrinthe  24.  Rampe sans obstacle 
 12.  Cônes inversés  25.  Cercle en pente avec obstacle en "V" 
 13.  Saladier 
 

7.  Dans chaque cercle final, des lignes de repositionnement doivent être disponible à une distance constante 
de 20 cm de la bande. D'autres marquages de repositionnement sont fixés par la suite pour chaque piste. 

 

8.  Dimensions générales en mm: 

 
 
 
 Légende pour les plans de pistes  
 
 Teeing-off area  Abschlagfeld   Mât de départ 
 Border line  Grenzlinie Ligne de franchissement 
 Symbolic obstacle symbolisches Hindernis Obstacle symbolique 
 Repositioning marking lines  Ablegemarkierungen Lignes de repositionnement 
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9.  Il n'est pas permis, de marcher sur les pistes (y compris les obstacles), ou de franchir ou de sauter par 

dessus les pistes. Il est permis, de mettre le pied sur les bandes pour l'exécution d'un coup.  
 
 
 
 

Piste 1  Pyramides 
 

 
 

Chemin prescrit:  N'est pas défini  

Déplacement:  La balle est venue s'immobiliser dans le secteur B (voir dessin), ainsi elle peut      
être déplacée radialement jusqu'à 20 cm, de la pointe de la pyramide comme          
du point central du cercle. Si l'espace entre l'obstacle et de la bande est trop 
petit pour déplacer, le règlement suivant est valable :    

Si la balle est venue s'immobiliser avant ou directement à la place la plus étroite 
entre la pyramide et la bande (deux marquages A dans le dessin), elle peut être 
déplacée jusqu'à 20 cm de la bande et de l'obstacle en direction du mât de départ.  

Si la balle est venue s'immobiliser derrière la place la plus étroite, elle peut être 
déplacée jusqu'à 20 cm de la bande et de l'obstacle en direction du trou.  

Dimensions:  Voir dessin 
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Piste 2 Salto  
 
 

 
 
 

  
Chemin prescrit: A travers le salto.  
   

Comme la course de la balle n'est pas toujours contrôlable dans le salto, l'obstacle 
est considéré comme franchi, quand la balle a passé correctement l'entrée et la 
sortie. Egalement si la balle a sauté de l'entrée dans la sortie, qu'elle a passé en fait 
le salto, c'est considéré comme correct, quand elle a quitté correctement la sortie. 
Cependant si la balle a sauté par-dessus les parois extérieures de l'obstacle, de ce 
fait elle a quitté le chemin prescrit. 

  

Dimensions: Début de l'obstacle  200 - 300 cm du début de la piste 
 Largeur du passage d'obstacle  15 - 22 cm 
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Piste 3 Fromage avec cercle en pente   
 

 
 

Chemin prescrit:  Soit passé à travers le tunnel comme coup droit, ou soit à droite de l'obstacle.  
   

Dimensions:  Milieu de l'obstacle  200 - 300 cm du début de la piste 
 Largeur du passage d'obstacle  15 - 22 cm au milieu de l'obstacle 

 8 -  13 cm entre l'obstacle et la bande 
 

Règle spécifique  Si une balle franchit la ligne d'obstacle venant de la direction du cercle 
de la piste: final, elle peut être interrompue dans sa course.  
 
 
 
 

Piste 4 Bosses   
 

 
 

Chemin prescrit:  N'est pas défini  
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Piste 5 Escargot   
 
 

 

Chemin prescrit: La balle doit passer par l'entrée et le couloir entier de l'escargot jusqu'à la ligne        
de franchissement. La balle a quitté le chemin prescrit, quand elle saute par-dessus 
les renflements latéraux ou quitte le couloir de l'escargot avant la ligne de 
franchissement.  

Dimensions: Début de l'obstacle  200 - 300 cm du début de la piste 

 
 
 

Piste 6 Pont    
 
 

 

Chemin prescrit:  N'est pas défini 
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Piste 7 Filet   
 

 

 

Chemin prescrit: La ligne aérienne directe du mât de départ avec contact du tremplin                                
dans le filet. 

 

Dimensions: Cercle du filet  50 cm de diamètre 
 Fin de l’obstacle  250 cm du début de la piste 
 

Distance entre le niveau du mât de départ et le bord inférieur de l’anneau: 70 – 80 cm 
 

Ligne de franchissement: Piste sans ligne de franchissement 
 

But: L’intérieur du filet 
 

Règle spécifique  
de la piste:  Il est permis, de marcher sur la piste, pour prendre la balle dans le filet. 
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Piste 8 Piste droite avec fenêtre 
   

 
 

Chemin prescrit: A travers la fenêtre 
 

Dimensions: Fin arrière de l’obstacle  500 cm du début de la piste 
 Largeur du passage d’obstacle  10 - 15 cm  
 
 
 

Piste 9 Canon   
 

 
 

Chemin prescrit: Seulement à travers le tube 
 

Dimensions: Derrière la fin de l’obstacle  500 cm du début de la piste 
 Diamètre du tube  5 – 6,5 cm  
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Piste 10 Piste droite avec obstacles 
 

 

 
 

Chemin prescrit:  Entre les obstacles (non pas par-dessus). 
 

Dimensions:  Voir dessin 
 

Ligne d’aide: Une ligne d'aide est à placer à la fin du deuxième et troisième obstacle. 
 

Déplacement: Si la balle vient s'immobiliser avec son point d'appui avant ou sur la ligne d'aide,     
elle peut être déplacée jusqu'à 20 cm de l'obstacle en direction du mât de départ.    
Si elle a passé la ligne d'aide, elle peut être déplacée jusqu'à 30 cm de l'obstacle    
en direction du trou. 
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Piste 11 Labyrinthe   
 

 
 

Chemin prescrit: Si l'obstacle dispose de quatre entrées, seule la deuxième entrée de droite mène au 
but. Les entrées restantes sont à barrer, ainsi aucune balle ne peut atteindre le but. 

 

Dimensions:  Largeur des entrées  12 - 20 cm 
 

Ligne de franchissement: Piste sans ligne de franchissement. 
 

But:  Comme zone de but (Target), seule la zone stipulée entre les parois parallèles au 
centre du labyrinthe (voir le dessin). Le but peut être réalisée avec ou sans trou.   

 
 
 
 

Piste 12 Cônes inversés  
 

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

Dimensions:  Voir dessin 
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Piste 13 Saladier 

  

 

 

Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

Dimensions:  Largeur de l’entrée du saladier  12 – 25 cm (pour les deux alternatives) 
 Pour les autres voir dessin 
 

Ligne de franchissement:  Piste sans ligne de franchissement 
 

But:  L’intérieur du saladier 
 

Règle spécifique  Il est permis, de brasser le sable. 
de la piste: Il est permis, de marcher sur la piste, pour prendre la balle dans le but. 
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Piste 14 Passages irréguliers  

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas stipulé 
 

Dimensions:  Fin arrière de l’obstacle  500 cm du début de la piste 
 
 
 
 

Piste 15 Dromadaire   

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas stipulé 
 

Déplacement:  Si la balle vient s'immobiliser sur la bosse, elle peut être déplacée parallèlement        
à la bande jusqu'à 20 cm de la bosse dans la direction, d'où elle est venue.            
Elle peut également être rejouée du point, où elle est venue s'immobiliser.  

 

Ligne de franchissement:  La ligne de franchissement se situe à 50 cm du mât de départ. 
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Piste 16 Volcan   

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

Ligne de franchissement:  Piste sans ligne de franchissement 
 

But:  Le trou et le plateau complet 
 

Dimensions:  La position de l'obstacle s’avère, que le trou devrait se trouver  au centre                 
du cercle final.  

 

Règle spécifique  
de la piste:  Il est permis, de marcher sur la piste, pour prendre la balle dans le but.  
 
 
 
 

Piste 17 Rampe avec obstacle en " V "  
 

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini, cependant il ne faut pas que la balle saute par-dessus                   
les obstacles. 

 

Ligne de franchissement:  Piste sans ligne de franchissement 
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Piste 18 Equerre  
 

 
 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

Ligne de franchissement:  La ligne de franchissement se situe à 50 cm du mât de départ.  
 

Dimensions:  Longueur de l’obstacle  40 – 60 cm 
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Piste 19 Eclair   
 

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

 
 
 

Piste 20 Piste droite sans obstacles 
 

 
 

 

Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

Ligne de franchissement:  La ligne de franchissement se situe à 50 cm du mât de départ. 
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Piste 21 Cercle en pente sans obstacles 
  

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

Ligne de franchissement:  Piste sans ligne de franchissement. 
 
 
 
 

Piste 22 Plateau 
 

 
Chemin prescrit:  N’est pas défini 
 

Dimensions:  Début de l’obstacle   250 – 350 cm du début de la piste 
 Largeur de l’entrée de la rampe   12 – 25 cm 
 Hauteur du bord du plateau derrière  0,8 – 1,7 cm 
 Position du milieu du plateau  500 – 600 cm du début de la piste 
 

Ligne de franchissement:  Piste sans ligne de franchissement. 
 

But (Target):  Le but peut être rectangulaire ou rond. 
 

Particularité:  Sous la rampe, aucune piste complète n'est nécessaire. 
 

Règle spécifique  
de la piste:  Il est permis, de marcher sur la piste, pour prendre la balle dans le but. 
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Piste 23 Rampe avec fenêtre 
 
  

 
 

 

Chemin prescrit:  A travers la fenêtre 
 

Dimensions:   Largeur du passage d’obstacle  10 – 15 cm 
  Autres dimensions  voir dessin 
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Piste 24 Rampe sans obstacle 
  

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini. 
 

Ligne de franchissement:  Piste sans ligne de franchissement 
 
 
 
 
 

Piste 25 Cercle en pente avec obstacle en " V "  
  

 
 

Chemin prescrit:  N’est pas défini, cependant il ne faut pas que la balle saute par-dessus                   
les obstacles. 

 

Ligne de franchissement:  Piste sans ligne de franchissement 
 


